
129 1, le s Ch e valie rs Te utoniq ue s 
sont ch assés de  Te rre  Sainte . Mais 
le ur m ission ne  s'ach ève  pas pour 
autant... De  re tour e n le ur patrie , ils 
décide nt d'agrandir le s frontière s de  
l'Europe  Ch rétie nne  e n apportant le s 
Sainte s Ecriture s à l'Est, par le  Fe r e t le  
Ve rbe .
Ce  pe tit je u de  role  e n une  page  vous 
propose  d'incarne r un Ch e valie r Te utoniq ue
au XIII ièm e  siècle  lors de  le ur e xpansion sur
le s pays de  la Baltiq ue .

               Le s pe rsonnage s sont définis par 
               4 Caractéristiq ue s e t actions:

- le  Corps (force , résistance ,  agilité)
            - l'Esprit (Inte llige nce , Pe rce ption);

   - la Sociabilité (inte rractions PJ/PNJ);
  - La Foi. En dépe nsant un pt de  Foi, on 

      pe ut re faire  une  action ou substitue r la 
     Foi  à la Sociabilité lorsq ue  l'inte rraction 
    touch e   à la re ligion.
  Répartisse z 10 pts dans ch acune  de s
Caracs ainsi q ue  dans ch aq ue  type  
d'Attaq ue /Parade .

Difficulté Score
Facile 8

Moye nne 12
Difficile 16

Im possible 20

                                      Règle s:
                       Le  résultat de s actions e st 
                déte rm iné à l'aide  d'un je u de  
carte . O n additionne  la vale ur de  la carte  
ave c la Caractéristiq ue  conce rnée  e t 
com pare  le  résultat sur le  table au q ui suit. 
L'As vaut 1 e t il éq uivaut toujours à un éch e c 
critiq ue . Le  Vale t vaut 11, la Dam e  12 e t le  
Roi 13.

Pour le s O ppositions, c'e st le  plus h aut score  
q ui l'e m porte . Pour le s com bats à l'épée , on 
utilise  le s sym bole  de s carte s. O n additione  
toujours la vale ur de  la carte  ave c ce lle  du 
type  d'attaq ue . Se ul la Parade  Estoc contre  
l'Attaq ue  Estoc e t e t la Parade  Taille  
contre  la Parade  Taille . Com m e  pour le s 
oppositions, le  plus h aut score  l
'e m porte .
Le s dom m age s sont égaux au Corps de  
l'assaillant plus d'éve ntue ls bonus 
dut aux arm e s q ue  l'on soutrait au 
Corps de  l'assaillit additionné à 
une  éve ntue lle  arm ure . Lorsq ue  
l'assaillit tom be  à zéro point de  
Corps, il s'écroule  dans le  com a,
 à -1, il m e urt.

Arm e s:

 Arm ure s:

     Enne m i:
        Gue rrie r lith uanie n:
          Le s lith uanie ns sont de s paysans 
          paie ns. Ils sont très be lliq ue ux si l'on 
           s'e n pre nd à le ur te rre . Ils se  batte nt 
            e sse ntie lle m e nt à la h ach e  e t au 
            bouclie r.
              Corps: 5 Esprit:2  Sociabilité:1 Foi:2
               Attaq ue  Estoc: 2 Attaq ue  Taille : 4 
                Parade  Estoc: 2  Parade  Taille : 20 
          
                                                 

Arm e s Corps

Epée + 1

H ach e + 2

Fléau + 2

Masse + 1

Arm ure s Corps

Maille + 2

Bouclie r + 1

Cuir + 1

Idée  de  scénario: De s m oine s partie nt pour conve rtir de s lith uanie ns ne  sont jam ais 
re ve nu. Le s ch e valie rs-joue urs sont e nvoyés pour le s récupére r. Mais q ue  ce  passe rait-il si 
le s m oine s avaie nt re joint le  cam p de s h érétiq ue s?




